
Anlage D:  Curriculum zur Nutzung digitaler Medien 
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D Unterrichtsziel: Kreative 
Präsentation/ Interpretation einer 
Geschichte (z.B. in Form eines 
Comics)  
Medientechnik (Hard-/ Software): 
iPads im Klassensatz, App „book 
creator“, Bildschirmspiegelung 
(Apple TV oder ActivPanel) 
Lernort: 
Klassenzimmer, bzw. ortsunabhängig 
Unterrichtsinhalte (fakultativ): 
Märchen und Parabeln  

x   x    

M Unterrichtsziel: Präsentation von 
Unterricht durch Verwendung 
dynamischer Geometriesoftware  
 
Medientechnik (Hard-/ Software): 
ActivPanel oder interaktives 
Whiteboard, GeoGebra, DynaGeo 
Lernort: Klassenraum 
Unterrichtsinhalte (fakultativ): 
Seiten und Winkel im Dreieck 

x       

E Unterrichtsziel:  
 
Medientechnik (Hard-/ Software): 
 
Lernort: 
 
Unterrichtsinhalte (fakultativ): 

       

GL Unterrichtsziel: Selbständige 
Überprüfung gelernter 
Unterrichtsinhalte zur Vorbereitung 
auf die Klassenarbeit 

       



 
Medientechnik (Hard-/ Software): 
iPads im Klassensatz, 
learningapps.org/ App Schlaukopf, 
o.ä. 
Lernort: Klassenraum 
Unterrichtsinhalte (fakultativ): 
z.B. Leben in Ägypten 

         

NW Unterrichtsziel:  
 
Medientechnik (Hard-/ Software): 
 
Lernort: 
 
Unterrichtsinhalte (fakultativ): 

       

EDV Unterrichtsziel: Erlernen von 
Informations- und 
Recherchekompetenz, kritischer 
Umgang mit Informationsmedien, 
Verständnis über freie Wikis 
 
Medientechnik (Hard-/ Software): 
PCs, Nutzung Kinder-Suchmaschinen 
und Kinder-Wiki, Sachbücher  
Lernort: PC-Raum und Bibliothek, 
bzw. Mediothek 
Unterrichtsinhalte (fakultativ): Frei 
wählbares Thema aus dem aktuellen 
Unterricht 
 

x x (x) 

X
 

  x 

Unterrichtsziel: Erlernen von 
Grundlagen in Word-Office 
(Dateiablage, Textformatierung,…) 
 
Medientechnik (Hard-/ Software): 
Schüler-PCs, Microsoft Office – Word 
(FWU Casa), IServ-Zugang für Schüler 
Lernort: PC-Raum 
Unterrichtsinhalte (fakultativ): 
Thema aus dem aktuellen Unterricht 

x  

 

    

 

 Jahrgangs- Kompetenzbereiche 
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 Unterrichtsziel:   
Medientechnik (Hard-/ Software): 
Lernort: 
Unterrichtsinhalte (fakultativ):  

       

 


